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PLANO DE DISCIPLINA

Curso Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

Componente Curricular | Introducéo a Algoritmos e Programacéao

Carga horéria

80 horas/aula

Ano letivo 2017.1

Periodo/ semestre do curso

1° Semestre

Docente responsavel

Flavio Murilo de Carvalho Leal

EMENTA

Desenvolvimento de algoritmos. Estudo de algoritmos. Fluxogramas. Pseudocoédigo. Tipos de dados basicos
e estruturados. Estruturas fundamentais de algoritmos: sequéncia, sele¢ao, estruturas de controle. Vetores e
matrizes. Rotinas. Recurséo. Arquivos e registros. Implementacéo de algoritmos utilizando linguagens de
programacao. Aplicacao e uso das estruturas fundamentais de algoritmos. Desenvolvimento e implementagao
de programas. Modularidade, depuragao, testes, documentagédo de programas.

CONTEUDOS

UNIDADE 1: Introducéo;

1.1 Algoritmos e programas;

1.2 Pseudocédigo;

1.3 Fluxograma;

1.4 Tabela verdade;

1.5 Teste de mesa;

1.6 Partes de um programa;

1.7 Desenvolvimento de um programa.
UNIDADE 2: Conceitos basicos;
2.1 Variaveis;

2.2 Constantes;

2.3 Tipos de dados;

2.4 Expressoes;

2.5 Identificadores;

UNIDADE 3: Comandos;
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3.1 Atribuicéo;

3.2 Entrada e saida de dados;
3.3 Selecéo;

3.4 Repeticao;

UNIDADE 4: Modularizacao;
4.1 Subprogramas;

4.2 Chamada de subprogramas;
4.3 Passagem de parametros;
4.4 Recursividade;

UNIDADE 5: Vetores e matrizes;
5.1 Representacdo de vetores;
5.2 Operacgdes com vetores;

5.3 Definicdo de matrizes;

5.4 Operagfes com matrizes.

Objetivos da aprendizagem: competéncias e habilidades especificas do estudante na disciplina

COMPETENCIAS

HABILIDADES

e Aplicar estruturas de atribuicdo, comparacao,
selecdo e repeticdo em linguagens
estruturadas de programacao.

e Compreender cédigos desenvolvidos por
terceiros segundo a respectiva sintaxe e
semantica da linguagem empregada.

¢ Avaliar melhores linguagens e meios para
solugéo de problemas.

Solucionar problemas por meio da
implementacéo de algoritmos em uma
linguagem de programacao.

Reescrever de forma sintetizada codigos
desenvolvidos por terceiros.

Reproduzir cédigos desenvolvidos por
terceiros em linguagem diferente do original.

Padronizar a escrita de programas.

Metodologia de Ensino

Serao aplicados exercicios praticos frequentemente apds a apresentagdo de uma nova teoria e demonstragcao
de pelo menos um exemplo, submetendo o aluno a pequenos problemas que devem ser resolvidos através da
implementacao de algoritmo em linguagem de programacéao. Periodicamente o aluno sera avaliado por meio
avaliagdes parciais que irdo compor sua nota junto com uma avaliagdo principal, além da realizagao de
simulados por meio de questionarios online de forma competitiva.
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DATA PLANO DE EXECUCAO DAS ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM PRE-REQUISITO
09.02.2017 Apresentacdo do plano de ensino da disciplina Leitura do plano
enviado ao e-mail
10.02.2017 Conceitos de linguagens de programacéao e seus paradigmas -
16.02.2017 Pseudocddigo e fluxograma -
17.02.2017 Pseudocddigo e fluxograma -
23.02.2017 Tabela verdade e teste de mesa. Primeira avaliacdo parcial (10% da | Leitura  dos  textos
AV1) indicados para a
Unidade 1 e realizagéo
das atividades.
24.02.2017 Variaveis e constantes -
25.02.2017 Sébado letivo -
02.03.2017 Tipos de dados: Declaracao de variaveis (tipo inteiro, flutuante, -
booleano, caractere e conversao de tipos)
03.03.2017 Tipos de dados: Declaracdo de variaveis (tipo inteiro, flutuante, -
booleano, caractere e conversao de tipos)
04.03.2017 Sébado letivo -
09.03.2017 Expressoes aritméticas. Segunda avaliagao parcial (10% da AV1) Leitura  dos- textos
indicados para a
Unidade 2 e realizagéo
das atividades.
10.03.2017 Expressdes relacionais e ldgicas
16.03.2017 Comandos de atribuicdo, incremento e decremento
17.03.2017 Comandos de entrada e saida de dados
23.03.2017 Comandos de entrada e saida de dados. Segunda avaliacdo parcial | Leitura dos  textos
(10% da AV1) indicados para a
Unidade 2 e realizacéo
das atividades.
30.03.2017 Revisao para prova
31.03.2017 Atividade avaliava: Prova (Unidades 1, 2, 3) — (70% da AV1) Leitura dos textos
indicados para as
Unidades 1 e 2 e
realizagéo de

exercicios.
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06.04.2017 Comandos de selecéo (Simples e dupla)

07.04.2017 Comandos de selecao (Simples e dupla)

20.04.2017 Comandos de sele¢éo (Aninhados e multipla)

27.04.2017 Comandos de sele¢éo (Aninhados e multipla)

28.04.2017 Comandos de repeticdo (Com pré-condicao)

04.05.2017 Comandos de repeticdo (Com pré-condicao)

05.05.2017 Comandos de repetigdo (Com pos-condicao)

11.05.2017 Comandos de repeticdo (Com pos-condicdo). Primeira avaliacdo | Leitura dos  textos

parcial (10% da AV1) indicados para a

Unidade 3 e realizagéo
das atividades.

12.05.2017 Subprogramas

13.05.2017 Sébado letivo

18.05.2017 Chamada de subprogramas

19.05.2017 Passagem de parametros

25.05.2017 Recursividade. Segunda avaliacdo parcial (10% da AV1) Leitura —dos textos
indicados para a
Unidade 4 e realizagéo
das atividades.

26.05.2017 Representacao de vetores

01.06.2017 Operagbes com vetores

02.06.2017 Operagdes com vetores

08.06.2017 Definicao e acesso de matrizes

09.06.2017 Operacbes com matrizes. Terceira avaliacao parcial (10% da AV1) | Leitura dos textos
indicados para a
Unidade 5 e realizacéo
das atividades.

16.06.2017 Revisao para prova

22.06.2017 Atividade avaliava: Prova (Unidades 3, 4 e 5) Leitura dos textos

indicados para as
Unidades 3,4e5e
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realizacdo de
exercicios.

23.06.2017 Resolucéo de avaliacdo

29.06.2017 Entrega de avaliacdes

30.06.2017 Revisdo para 22 Chamada

O cronograma das atividades pode sofrer alguma alteragdo conforme demandas especificas, rendimento
da turma, ou outras condi¢des externas sem prejuizo de carga horaria ou dos objetivos da disciplina.

Avaliacéo: Descricdo do Processo Avaliativo da Disciplina

AV-1 : A nota serd composta pela seguinte ponderacao
e 70% Prova escrita.

e 30% realizacdo das atividades e trabalhos (Parciais).
AV-2 : A nota sera composta pela seguinte ponderacao
e 70% Prova escrita.

e 30% realizagdo das atividades e trabalhos (Parciais).

22 Chamada e AVF: Esta avaliacao valera de 0 a 10 e ndo sera considerada qualquer outra pontuacao
adicional para composicdo da nota. Sendo que esta avaliagdo contemplara todo contetdo de todo o
semestre.

Descricdo da Média:

M =[AV1 + (AV2*2)]/3

M >=7 - Aprovagéo direta

M >=4 e M <7 - Aluno com direito a prova final
M < 4 - Reprovacéao sem direito a prova final

OBS: Apenas no caso de média igual a 6,6 até 6,9 ou de média igual a 3,6 até 3,9, esta sera
arredondada para nota inteira imediatamente superior.

Alunos que realizaram final:

MF = (M + NF)/ 2

MF >=5 e NF >=5 - Aluno aprovado na final
MF >=5 e NF < 5 - Aluno reprovado na final

MF <5 e NF >5 - Aluno reprovado na final
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Legenda: M — Média
MF — Média Final
AV1 — Avaliacdo da Primeira Unidade
AV2 — Avaliacdo da Segunda Unidade

AVF — Avaliacao Final
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